bung UML Figurﬁ

Klassendiagramm
zum Projekt
Figuren



Ubung UML Figureu

Klassensymbole generieren (Pythonprojekt)

Bogen Ellipse Figur FigurenGruppe

Grafikfenster Zeichenflaeche Linie

N_Eck Rechteck
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Klassensymbole generieren

MNeue Klasse

Geben Sie den Namen der Klasse ein

Abbrechen K




Ubung UML Figureu

Erste Grundordnung und App hinzufligen

Figur

Bogen FigurenGruppe

Ellipse

N_Eck Rechteck

Zeichenflaeche Grafikfenster FigurenApp




Ubung UML Figureu

Vererbung berlcksichtigen

Figur

Boﬁ;{z\ FigurenGruppe
/ | Ellipse e

N_Eck Rechteck

Zeichenflaeche Grafikfenster FigurenApp




Ubung UML Figureu

,yverwendet” (,besteht aus®) bertcksichtigen

Figur

MN_Eck Rechteck

Zeichenflaeche Grafikfenster FigurenApp




Ubung UML Figureu

Grafikklassen einbinden

Zeichenflaeche Grafikfenster FigurenApp

/N

Figur
Boﬁ}z\ FigurenGruppe
[ ipse inie

N_Eck Rechteck

Anm: App benutzt auch die Figurenklassen



Ubung UML Figure"

Oder besser so ... ?

Zeichenflaeche Grafikfenster Figurendpp

Bogen /4}}\ FigurenGruppe

// Ellipse Linie

N_Eck Rechteck

Anm: App benutzt auch die Figurenklassen



Ubung UML Figureu

Beispiel einer
Klassenkarte:

FigurenGruppe

(Projekt neu starten)



Ubung UML Figuren

FigurenGruppe Klassenkarte

FigurenGruppe

__figuren: list

GibFigur() : GraphicsPath
FuegeHinzu(figur : Figur) : void
Entferne(figur : Figur) : void
Zeige() : void

Verberge(figur : Figur) : void

Anm: Es fehlen ggf Methoden (Operationen)



Ubung UML Figuren .

e Hinwelse:

- Methodennamen wie _ x kennzeichnen die
Sichtbarkeit

- hinterfragen, ob self als Attribut eingetragen
werden sollte

— Bel Bearbeiten — Nur eine Klasse anzeigen
wird die Klassenkarte automatisch vergroldert
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